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Описание технических средств хранения исходного текста и
объектного кода ПО

Хранение исходного кода

Исходные коды программного обеспечения разработаны и контролируются российской
организацией ООО «Яндекс» и находятся в принадлежащих ООО «Яндекс Хостинг» дата-центрах
на территории Российской Федерации.

Услуги распределенного хостинга предоставляются ООО «Яндекс Хостинг» по договору.

Технические средства хранения исходного кода программного обеспечения контролируются
российской организацией ООО «Яндекс» и находятся в принадлежащих ООО «Яндекс Хостинг»
дата-центрах на территории Российской Федерации.

Услуги распределенного хостинга предоставляются ООО «Яндекс Хостинг» по договору.

Для работы над проектом используется система контроля версий git и экземпляр системы
управления репозиториями кода SourceCraft, развернутый во внутренней корпоративной сети ООО
«Яндекс». В SourceCraft создано несколько репозиториев, в которых хранится исходный код
программы. Для выгрузки кода на сервер и изменения структуры, команда разработчиков
использует консольный инструмент git или веб-интерфейс SourceCraft. Для непрерывной
интеграции и развертывания используется встроенные в SourceCraft инструменты CI/CD.

Особенности хранения кода

Весь актуальный код хранится в главной ветке, которая называется master . От ветки master
отводятся дочерние ветки, в которых разработчики вносят изменения, после чего объединяют
дочерние ветки с master .

Любые изменения перед добавлением в master  проверяются набором тестов. Изменения,
для которых тесты не проходят, не добавляются в master . В SourceCraft добавление
изменений организовано через пул-реквесты.

Герметичность. Любой проект, хранящийся в репозитории SourceCraft, собирается только с
использованием исходных кодов из этого репозитория. Исходные коды внешних библиотек и
описание процесса сборки хранятся в этом же репозитории.

Компиляция исходного кода

Для компиляции ПО из исходного кода используется внутренний инструмент Ya.make. Ya.make
собирает проект из исходного кода.

Ya.make

Система сборки Ya.make позволяет собирать и тестировать код на четырех основных языках: C++,
Python, Java и go. Она имеет развитые средства работы с protobuf. Сборка может исполняться
локально с локальным кэшированием, локально с удалённым кэшированием, а также на кластере
распределённой сборки.

Система сборки Ya.make:

file:///place/sandbox-data/tasks/7/9/3207899297/mounted_arcadia/docs/support/rosreestr-sourcecraft/build/ru/rosreestr-sourcecraft-code/single-page.html#ru_rosreestr-sourcecraft-code_index
file:///place/sandbox-data/tasks/7/9/3207899297/mounted_arcadia/docs/support/rosreestr-sourcecraft/build/ru/rosreestr-sourcecraft-code/single-page.html#ru_rosreestr-sourcecraft-code_index_storage
file:///place/sandbox-data/tasks/7/9/3207899297/mounted_arcadia/docs/support/rosreestr-sourcecraft/build/ru/rosreestr-sourcecraft-code/single-page.html#ru_rosreestr-sourcecraft-code_index_osobennosti-hraneniya-koda
file:///place/sandbox-data/tasks/7/9/3207899297/mounted_arcadia/docs/support/rosreestr-sourcecraft/build/ru/rosreestr-sourcecraft-code/single-page.html#ru_rosreestr-sourcecraft-code_index_compilation
file:///place/sandbox-data/tasks/7/9/3207899297/mounted_arcadia/docs/support/rosreestr-sourcecraft/build/ru/rosreestr-sourcecraft-code/single-page.html#ru_rosreestr-sourcecraft-code_index_yamake
https://git-scm.com/
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Полностью статическая. Все зависимости анализируются заранее и изменения фиксируются
в графе команд. На основе анализа каждая команда получает уникальный идентификатор
UID, который фиксирует её результат на данном состоянии входных данных и зависимостей.
Неизменность UID говорит о неизменности её результата и потому служит ключом в кэше
результатов, а также используется при анализе изменений для исключения команды из
исполнения.

Универсальная и высокоуровневая. Описание системы сборки делается на уровне
модулей, макросов и зависимостей между модулями.

Декларативная. В описании сборки большая часть конструкций фиксирует свойства модулей
и команд и связи между ними. При этом часть конструкций выполняется последовательно:
установка и вычисление локальных переменных, условные конструкции — порядок написан в
ya.make-файле.

Все инструменты, используемые в сборке зафиксированы в бинарном виде или строятся из
исходного кода в рамках сборки. Единственными допустимыми источниками входных данных
являются репозиторий SourceCraft и хранилище Sandbox, ссылки в которое по ID фиксируются в
репозитории. Сам Sandbox гарантирует неизменность данных для ID.

Адрес нахождения технических средств хранения исходного текста и
объектного кода программного обеспечения, а также технические
средства компиляции исходного текста в объектный код программного
обеспечения

Технические средства хранения исходного текста и объектного кода программного обеспечения, а
также технические средства компиляции исходного текста в объектный код программного
обеспечения контролируются российской организацией ООО «Яндекс» и находятся в
принадлежащих ООО «Яндекс Хостинг» дата-центрах на территории Российской Федерации.

Услуги распределенного хостинга предоставляются ООО «Яндекс Хостинг» по договору.

ДЦ Владимир

Россия, Владимирская область, г. Владимир, микрорайон Энергетик, ул. Поисковая, д. 1

file:///place/sandbox-data/tasks/7/9/3207899297/mounted_arcadia/docs/support/rosreestr-sourcecraft/build/ru/rosreestr-sourcecraft-code/single-page.html#ru_rosreestr-sourcecraft-code_index_adres-nahozhdeniya-tehnicheskih-sredstv-hraneniya-ishodnogo-teksta-i-obuektnogo-koda-programmnogo-obespecheniya,-a-takzhe-tehnicheskie-sredstva-kompilyacii-ishodnogo-teksta-v-obuektnyj-kod-programmnogo-obespecheniya

